O

Arees de cossos geomeétrics

Grup Promotor

Santillana

Les expressions per calcular I’'area d’un prisma i d’una piramide sén:

Aprisma = Avrateral T 2 - Apase = Ppase " + 2 - Apase
_ Pgase - @

APirémide = ALateral + ABase - 2 + ABase

L’area dels cossos de revolucio es pot calcular amb les expressions:
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Acilindre = an(h + 1")

Les arees de les figures esfériques son:
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Acasquet = 2ntrh Azona = 2mrh
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