
Àrees de cossos geomètrics 

Les expressions per calcular l’àrea d’un prisma i d’una piràmide són: 
 
 

𝑨𝐏𝐫𝐢𝐬𝐦𝐚 = 𝑨𝐋𝐚𝐭𝐞𝐫𝐚𝐥 +𝟐 · 𝑨𝐁𝐚𝐬𝐞 = 𝑷𝐁𝐚𝐬𝐞 · 𝒉 + 𝟐 · 𝑨𝐁𝐚𝐬𝐞 
 

𝑨𝐏𝐢𝐫à𝐦𝐢𝐝𝐞 = 𝑨𝐋𝐚𝐭𝐞𝐫𝐚𝐥 +𝑨𝐁𝐚𝐬𝐞 =	
𝑷𝐁𝐚𝐬𝐞 · 𝒂

𝟐 + 𝑨𝐁𝐚𝐬𝐞 
  
 
L’àrea dels cossos de revolució es pot calcular amb les expressions: 
 

 
 

𝑨𝐂𝐢𝐥𝐢𝐧𝐝𝐫𝐞 = 	𝟐𝝅𝒓(𝒉	 + 	𝒓) 
 

 
 

𝑨𝐂𝐨𝐧 	= 	𝝅𝒓(𝒈 + 𝒓) 
 

 
 

𝑨𝐄𝐬𝐟𝐞𝐫𝐚 	= 	𝟒𝝅𝒓𝟐 
 
Les àrees de les figures esfèriques són: 
 
 

   
 

𝑨𝐂𝐚𝐬𝐪𝐮𝐞𝐭 = 𝟐𝝅𝒓𝒉 
 

 
𝑨𝐙𝐨𝐧𝐚 = 𝟐𝝅𝒓𝒉 

 

 
𝑨𝐅𝐮𝐬 = 𝟒𝝅𝒓𝟐 ·

𝜶
𝟑𝟔𝟎 

 
 
 
Material cedit per Santillana. N’està prohibida la redistribució física i/o la comunicació a través d’Internet o de xarxes socials. 
 

              
    
 


